
Auswertung

Nach Excel exportieren

Ausgefüllte Feedbacks: 17

Fragen: 3

Bei ANTON hat mir gefallen:

- 1) der Name

2) die Optik der Software

3) meistens anschauliche Bespiele und Erklärungen

4) verschiedene Levels geben Motivation

- -Die Graphik und der Aufbau der Aufgaben

- - gute Hilfen zum Lösen der Aufgaben

- Münzen sind Motivation zum Lernen

- schön gestaltet mit Animation am Ende und eigenem Profil

- Belohnung

- Die Avatare und das (nicht neue) Prinzip des kapitalistischen Lernens (auch wenn ich persönlich finde, dass "Alforns Lernwelt" dies besser umgesetzt

hat)

- man kann es gut bedienen, die Aufgaben waren ansprechend und eine gute Übung, schöne Gestaltung

- Die Aufgaben sind gut erklärt und hergeleitet. Man hat genug Übungen,um sich die Sachen gut einzuprägen.

- es war sehr lustig und hat spaß gemacht!!!!

- wenn man eine Aufgabe richtig gelöst hat, wurde man belohnt

- - Design

-Aufbau

-Gestaltung der meisten Aufgaben

- dass man die Aufgaben Schritt für Schritt durchgeht und dass man auch teilaufgaben kontrollieren kann.

- sehr schön gestaltet, mir hat besonders gefallen, dass zusätzlich zu Rechenaufgaben auch erklärungen und lückentexte teil des programmes waren.

Auch die Funktion, dass man jede eingestzte Lösung einzeln kontrollieren kann ist sehr praktisch

- Übungen, schritt für schritt Erklärungen, nach eigenem tempo arbeiten

- -Aufgaben waren gut zu bewältigen

- die Hilfen waren gut

-Gute Gestaltung

- Mir hat gefallen, dass es eine Mischung aus Erklärung und Aufgaben war. Es war eine gute, zusammenfassende Übung, die sich nicht zu sehr in die

Länge gezogen hat.

- Dass man belohnt wurde

- schöne Aufgaben, logische Aufgaben, süßes Design, lustige Spiele, generell sehr gut

Bei ANTON hat mir NICHT gefallen:

- Es gab keine Pinguinfüße und die Minispiele waren zu teuer!!

- manchmal gibt es mehrere Möglichkeiten, aber er akzeptiert nur seine eigene, total egoistisch!!!!! :)

- - der Taschenrechner zeigt beim Wiederöffnen nur den endwert und nicht in der Zwischenzeit zusätzlich angegebene Werte an (wenn man also 15+3

eingibt und 15 vorher das Endergebnis war und man dann aus dem Taschenrechner geht ohne auf = gedrückt zu haben verschwindet die 3, was vor

allem bei Kommazahlen sehr nervig is, da man sich die Ergebnisse immer merken muss)

- manche Erklärungen erschließen sich nicht von selbst und man hat keine Ahnung was man antrworten muss

- nichts

- 1) Spiele fand ich unnötig

2) man bekommt schnell Fehler, auch wenn man sich nur vertippt

3) beim Taschenrechner konnte man die Aufgabe nicht mehr sehen

4) oft wenig Hilfestellung

5) Kommazahlen sind hässlich

- Dass man Rechenfehler im Taschenrechner im Nachhinein nicht mehr ändern konnte und diese dann als falsch angezeigt wurden.

- kleinere Systemfehler, mehr für Tbalett konzipiert, schwer mit Maus und Tastatur

- dass alternative, auch richtige Lösungen, als falsch angezeigt werden.
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- das Eintippen der Zahlen war sehr umständlich

- Das Eintippen der Zahlen ist umständlich, vor allem Hochzahlen

- Taschenrechner war schlecht

- - sehr langsam, viele Clicks bis zur nächsten Aufgabe

- Tachenrechner etwas unpraktisch -> sollte nicht den ganzen Bildschirm ausfüllen, sodass man die Aufgabe noch sieht

- viele Leichtsinnsfehler -> nervig und demotivierend

- Taschenrechner sollte an einer anderen Stelle erscheinen, um die Aufgabe noch sehen zu können; nicht bei jeder Eingabe auf Prüfen drücken, sondern

vielleicht am Ende der Zeile

- Ich hätte es gut gefunden ,wenn man die Formeln vielleicht im nächsten Level auch irgendwie als Merkkästen an der Seite gehabt hätte, dann müsste

man nicht immer zurückgehen ,falls die Formel noch nicht so gut sitzt.

- -Lange warte zeit

-Taschenrechner nimmt den gesamten Bildschirm ein, sollte eher am Rand erscheinen, so kann man auch die Aufgabe sehen

-ist bei Fehlern sehr demotivierend

- Taschenrechner unpraktisch, alternative Lösungen die trotzdem richtig sind werden als falsch angesehen

- Wenn der Taschenrechner offen war konnte man nicht mehr scrollen. Außerdem konnte man nichts markieren.

Gesamtnote für ANTON:

Grafikdaten anzeigen

Mittelwert: 1,65
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